Consideraciones técnicas (bis)

A nivel de código, las diferencias son mínimas. Resumiendo:

· Reemplazamos struct por class
· En la alternativa con clases, distribuimos los datos y las funciones en dos niveles de acceso, public y private
· Idem, definimos las funciones dentro del ámbito de la clase correspondiente, usando para ello el formato clase::nombre función.

· En los respectivos main()'s las diferencias son:

· Alternativa estructurada. 


Definimos variables estructuradas.


En la invocación de funciones, las pasamos como 
parámetros por copia o referencia, según necesidad.

· Alternativa con clases


Definimos instancias de la clase (Objetos).


En la invocación de funciones miembro de la clase, se usa el 
formato objeto.función(). No es necesario pasarlo como 
parámetro, ya que al ser el invocante de la función, sus 
atributos son "implicitamente" reconocidos dentro del 
ámbito de la función.

Consideraciones conceptuales.

· Se incorpora el concepto de encapsulamiento. Esto es, hay niveles de acceso a la programación. Simplemente hay código dedicado a atender al usuario (Desarrollador de aplicaciones), hay código que resuelve internamente aspectos técnicos.

· Se enfatiza lo de la Programacíon Centrada en el Concepto: El concepto tiene características y comportamiento. Agrupamos todo lo relativo a un concepto dado y lo implementamos en una clase. Esto es un eje central de la Programación Orientada a Objetos.  Sin duda podemos decir que un buen programador estructurado procede naturalmente de esta manera ... es verdad. De lo que se trata es que haya mas buenos programadores. El tema del concepto es fundamental en la comunicación humana. Si los interlocutores dominan los conceptos tratados, la comunicación es facil, fluente. Si solo parte de ellos, se margina los que no lo tienen y si nadie, la comunicación no resulta en nada productivo. Partiendo de la idea de que los humanos nos comunicamos  facil y fluentemente, por que no llevar estas características a la programación, digamos humanizarla,  ...?
Conclusiones.

La programación usando clases es programación estructurada, simplemente mas completa, mejor organizada que antes. Entonces definitivamente deja de tener sentido enseñar programación en una forma incompleta, y además, perder tiempo y esfuerzo, para luego retomar estos temas mas adelante y volver a tratarlos, ya en una forma mas correcta.

Ninguna de los tópicos que se incorporan bajo el nombre de encapsulamiento es muy original. Esencialmente se trata de que algunas partes de la programación no sean accesibles, visibles al gran público. Recordemos variables locales y globales ...

Tampoco el gran título  de programación centrada en el concepto ... despues de todo, las bibliotecas desde siempre vienen organizadas por tema, (Funciones matématicas, hileras ...). Esta organización se puede mejorar incorporando clases.

Si algún programador tiene que mantener o eventualmente hacer algun desarrollo (esto último poco probable) en un soft no orientado a objetos, no le estamos causando ningún problema. Use estructuras en lugar de clases ... además, un programa que está siendo desarrollado usando objetos siempre puede usar funciones externas a clases, por lo menos en C++ ...  

