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Y el anciano habl6 a Zarathustra
de este modo:

“No me resultas desconocido,
viajero: pasaste por aqui mismo,
muchos afios ha.. Te Illamabas
Zarathustra y has cambiado mucho.
Entoces subias hacia la montafia tus
cenizas: ¢es que intentas bajar tu fuego
al valle? ¢{Acaso no temes las penas que
se aplican a los incendiarios?

Federico Nietzche, Asi habl6 Zarathustra
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