1.1 INTRODUCCIÓN A INTERNET/INTRANET
Concepto de documento hipertexto: texto de recorrido no secuencial.

· Introducido por Ted Nelson en 1965.
· Clicando en las palabras con enlaces (links) se accede al documento al que apuntan.
· Los links aparecen subrayados y de un color diferente al del resto del documento. 
· Una vez clickeadas cambian de color, para indicar visita previa.
Un ejemplo extraído del Help de Java
<HTML>

<H2>

<FONT SIZE="-1">

java.lang</FONT>

<BR>

Class  Thread</H2>

<PRE>

<A HREF="../../java/lang/Object.html">java.lang.Object</A>

  |

  +--<B>java.lang.Thread</B>

</PRE>

<DL>

<DT><B>All Implemented Interfaces:</B> <DD><A HREF="../../java/lang/Runnable.html">Runnable</A></DD>

</DL>

</HTML>

El navegador Web interpreta: 
java.lang 
Class Thread

java.lang.Object
  |

  +--java.lang.Thread
All Implemented Interfaces: 

Runnable 

Concepto de WWW (World Wide Web, telaraña mundial).

· Sistema de información en Internet basado en páginas hipertexto
· Desarrollado en 990, por Tim Berners-Lee, un joven estudiante del (CERN, Suiza)
· Se ha convertido posteriormente en un verdadero sistema hipermedia.

· Las páginas  permiten acceder a imágenes, sonidos, videos, etc. 

1.1.2
Redes de ordenadores

Una red es una agrupación de computadores.
· LAN: Local Area Network. Una red dentro de un mismo edificio

· CAN: Campus Area Network. Une edificios dentro una zona geográfica.

· MAN: Metropolitan Area Network. Une edificios dentro de un área urbana

· WAN: Wide Area Network. Une centros dispersos en una zona geográfica muy amplia.

1.1.3
Protocolo TCP/IP: un conjunto instrucciones o reglas.

Transport Control Protocol (TCP)  llamado Internet Protocol (IP), o en definitiva TCP/IPr. Todos los ordenadores en Internet utilizan el protocolo TCP/IP
1.1.4  Servicios

Sobre la base del protocolo TCP/IP se han  construido otros protocolos más específicos
· enviar correo electrónico  (SMTP),
· establecer conexiones y ejecutar comandos en máquinas remotas (TELNET),
· accede foros de discusión o news (NNTP),
· transmitir ficheros (FTP), 
· conectarse con un servidor web (HTTP), etc. 
1.1.4.4
World Wide Web

Resultado de cuatro ideas:

· La idea de internet y los protocolos de transporte de información.
· La concepción de Ted Nelson de un sistema de hipertexto, extendida a la red.
· La idea de programas cliente que interaccionan con programas servidores 
· El concepto de lenguaje anotado HTML (HyperText Markup Language
1.2
PROTOCOLO HTTP Y LENGUAJE HTML

· El protocolo HTTP es que no es permanente.
· En cambio, con los servicios de ftp o telnet, en los cuales la conexión es permanente.

· Con conexión no permanente es más difícil que el servidor se colapse o sature

Se llama mantener la sesión a la capacidad de un servidor HTTP y de sus programas asociados para reconocer que una determinada solicitud de un servicio pertenece a un usuario que ya había sido identificado y autorizado. 
· Uno de los lenguajes utilizados para la creación de las páginas Web en Internet es el HTML.
· Se puede codificar usando Notepad, Wordpad o Word.
· Hay muchos editores especiales, por ejemplo  Microsoft FrontPage 98
1.3
URL (UNIFORM RESOURCE LOCATOR)

Todo lo que use Internet tiene su propia dirección electrónica (IP address). 

Todas estas direcciones siguen un mismo formato. Por ejemplo 

pgcmez@frc.utn.edu.ar

pgcmez:  es el identificador ID o nombre de usuario que Pedro utiliza. 

Lo que sigue a (@) identifica al ordenador en el que está el servidor de correo electrónico.

· Host: (frc) nombre del ordenador.
· Dominio: (utn.edu.ar) identificador de la red local de la institución.

El IP address es un número: 
Los servidores de dominios, mantienen tablas relacionando dominios/direcciones IP.
Un URL es la dirección completa de un determinado servicio: 

proporciona todos los datos necesarios para localizar el recurso o la información deseada.

Mediante un URL puede direccionarse:

· a un archivo en un directorio en un disco local,
· Un archivo en un directorio en un disco de red, en cualquier ordenador (conectado)
El formato: método: // Servidor.dominio/ruta-completa-del-fichero

método describe el servicio: http, ftp, news, ... 
Se recomienda hacerlo de la siguiente manera:

<URL: método: //ordenador.dominio/ruta-completa-del-fichero>
1.3.1
URLs del protocolo HTTP

http://<host> : <puerto>/<ruta>

· host es la dirección del servidor WWW
· el puerto indica a través de que "entrada” el servidor atiende los requerimientos HTTP (puede ser omitido, en cuyo caso se utiliza el valor por defecto: 80)
· la ruta indica al servidor el path del fichero que se desea cargar 
http://www.msn.com/index/prev/welcome.htm 
· accede a la Web de Microsoft Network
· al archivo welcome.htm 
· ruta de acceso index/prev).

1.3.2
URLs del protocolo FTP

ftp: / <Usuario>:<password>@host:<puerto>/<cwd1>/<cwd2>/…/<cwdN>/nombre

· usuario y password son necesarios si el servidor los requiere para autorizar el acceso
· host es la dirección del ordenador en el que se está ejecutando el servicio ftp
·  puerto puede ser omitida (por defecto suele ser el "21")
· <cwd]>/.../<cwdN> son los comandos que el cliente debe ejecutar para moverse hasta el directorio en el que reside el documento
· nombre es el nombre del documento que se desea obtener.

ftp://www.msn.coni/index/prev/welcome.htm
· traerá el fichero welcome.htm
· ruta de acceso es index/prev)
· del servidor ftp de Microsoft Network.

Otros servicios (mail,  news, telnet) tienen protocolos específicos.

1.4.1
Clientes 

La mayoría de los usuarios de Internet utilizan los browsers o navegadores.
Los browsers más utilizados incorporan lectores de mail y de news.

Los browsers más extendidos soportan Java, lo cual implica que disponen de una Java Virtual Machine en la que se ejecutan los ficheros *.class de las Applets que traen a través de Internet. 
Además pueden sustituir la Java Virtual Machine por Java Plug-in: aplicaciones que se ejecutan controladas por los browsers y que extiendes sus capacidades

1.4.2
Servidores (servers)

· Los servidores son programas, esperan a que algún otro ordenador realice una solicitud.
· Un ordenador puede atender distintos servicios (HTTP, FTP, TELNET, etc.). 
No todos los servicios actúan de igual manera. 
TELNET y FTP, establecida la conexión, la mantienen hasta que alguien la corte.
HTTP  establece una conexión distinta para cada elemento que se desea leer. 
Un documento HTML con 10 imágenes requiere de 11 conexiones.
1.5
TENDENCIAS ACTUALES PARA LAS APLICACIONES EN INTERNET

      Arquitectura cliente-servidor, en la cual 
· uno o varios computadores son los servidores
· que proporcionan servicios a un número mucho más grande de servidores
· los servidores pueden ser clientes de otros servidores.
· Servidores de bases de datos corporativos basados en mainframes
·  y/o sistemas Unix.
· El funcionamiento de la World Wide Web es arquitectura cliente-servidor.
· Un usuario que mediante un browser (cliente) solicita un servicio. 
· Un computador que hace las veces de servidor.
· Inicialmente los servidores HTTP se limitaban a enviar una página HTML cuando el usuario la requería directamente o clickeaba sobre un enlace. 
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Arquitectura cliente-servidor 

El servidor HTTP se ha perfeccionado:

· Añadiendo más inteligencia en el cliente.
· Javascript: <SCRJPT> … Código … </SCRJPT>
· Applets de Java.
· Formularios HTML(campos con cajas de texto, 
      botones de opción y de selección)
· Añadiendo más inteligencia en el servidor.
· Tradicionalmente, programas CGI.(Common Gateway Interface)
Cualquier lenguaje de programación (Perl y C/C++)
El programa se invoca en Action NombrePrograma del form. HTML.

(También en programas java) 
      
Una copia por cliente.


(Conexión, apertura base de datos: Una vez por c/solicitud clientes) 


· Actualmente, Servlets: programa Java que se ejecuta en el servidor de red, 


( recibe y responde a las peticiones de uno o más clientes.


 Una única copia. 



(Conexión, apertura base de datos: Una única vez por sesión del servidor
·   Formas de comunicarse el HTML al  programa CGI o  Servlets:
· variable de entorno del S.O.del servidor, de tipo String (método GET)
· Flujo de caracteres desde stdin o System.in 

    (método POST).
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TRABAJO EN RED

comunicación entre proce​sos ejecutados en distintas computadoras en red.

obtener/ofrecer servicios   en Internet

· 
creación y análisis de URLs

· 
lectura de recursos identificados por URLs

· 
conexión con servidores Web

· 
codificación de mensajes en formato estándar Web (codificación de URL)

· 
conversión entre estilo de dominio Internet y direcciones IP numéricas

· 
establecimiento de clientes y servidores de Internet

programas Java para

· carga y descarga de archivos 

· consultas a programas de CGI basados en Web y obtención de res​puestas 

· acceso a servicios estándar de Internet 

· implantación de aplicaciones cliente-servidor personalizadas
TRABAJO EN RED POR URL (URL, Uniform Resource Locator) Contiene:
(
 Esquema: tipo de servicio (protocolo, ej.: http para un servidor Web.

· Anfitrión: la dirección de dominio de una computadora anfitriona

· Número de puerto: el número de puerto del servidor. 

· Nombre de archivo: la ruta de un archivo, por ejemplo, index.html. 

· Referencia: una referencia a un ancla con nombre dentro de un archivo. 

import java.net.*;

import java.io.*;

public class ParseURL {

    public static void main(String[] args) throws Exception {

        URL aURL = new URL("http://java.sun.com:80/docs/books/"

                           + "tutorial/index.html#DOWNLOADING");

        System.out.println("protocol = " + aURL.getProtocol());

        System.out.println("host = " + aURL.getHost());

        System.out.println("filename = " + aURL.getFile());

        System.out.println("port = " + aURL.getPort());

        System.out.println("ref = " + aURL.getRef());

    }

}
//  y su ejecución:
protocol = http

host = java.sun.com

filename = /docs/books/tutorial/index.html

port = 80

ref = DOWNLOADING

Process Exit...

El URL se desarrolla para el World Wide Web pero tiene una utilidad general. 

Applets Java acceden fácilmente recursos de Internet por medio de URLs. 

· getcodeBase obtiene el URL del documento HTML que contiene el applet.

· getImage,  carga un archivo de imagen de Internet. 
· getAudioclip y newAudioclip de Applet cargan un archivo de sonido 

· play reproduce directamente un archivo de sonido

17.2 -  LECTURA DESDE UN URL 
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import java.net.*;

import java.io.*;

import In;
//  Entrada de datos, (Ing. Gustavo Garcia) 

public class URLReader {

    public static void main(String[] args) throws Exception {

    int lineas,cont=0; String pagina;

    System.out.print("Qué página desea investigar ?");

    pagina = In.readLine();

    System.out.print("Cuantas líneas necesita ?");

    lineas = In.readInt();

    URL urlObj = new URL("http://"+pagina+"/"); //  objeto URL

    BufferedReader in = new BufferedReader(


new InputStreamReader(
urlObj.openStream()));
     System.out.println("*** van líneas ***");

     String inputLine;

//  Si llemos una conexión de URL sin escribir primero en ella, estamos // formulando una consulta tipo get
while ((inputLine = in.readLine()) != null && cont <=lineas)


{System.out.println(inputLine); cont++;}



in.close();


System.out.println("*** fin líneas ***");

    }

}

// y su ejecución 

Qué página desea investigar ?www.lanacion.com.ar

Cuantas líneas necesita ?10

*** van líneas ***

<!-- ONLINE|LNC-S01 -->

<title>LA NACION LINE</title>

frameset rows="*,1" frameborder="0" framespacing="0" border="0" noresize scrolling="no">



<frame src="/03/06/25/Index.asp" name="todo" border="0" 


</frameset>

<noframes>

*** fin líneas ***

Process Exit... 
17.3 COMUNICACIÓN CON UN URL
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Si escribimos algo en el URL antes de leer, (Consulta tipo POST), se debe:

· Establecer un objeto URLConnection


URLConnection urlObjConnect = urlObj.openConnection();

· por ejemplo, si deseamos salida al URL:

urlObjConnect.setDoOutput(true); 

· Conectarse con el URL de destino

           urlObjConnect.connect();
· Escribir datos de la consulta en la conexión

OutputStream out = urlObjConnect.getOutputStream();
· Leer la respuesta

InputStream in = urlObjConnect.getInputStream();

import java.io.*;

import In;

public class URLConnectionReader {

    public static void main(String[] args) throws Exception {

    int lineas,cont=0;

    String pagina;

System.out.print("Qué página desea investigar ?");


pagina = In.readLine();


System.out.print("Cuantas líneas necesita ?");


lineas = In.readInt();


URL urlObj("http://"+pagina+"/");


URLConnection urlObjConnect = urlObj.openConnection();


BufferedReader in = new BufferedReader(



new InputStreamReader(



urlObjConnect.getInputStream()));


System.out.println("");


System.out.println("*** van líneas ***");


String inputLine;


while ((inputLine = in.readLine()) != null && cont <=lineas)



{System.out.println(inputLine); cont++;}



in.close();

    System.out.println("*** fin líneas ***");

    }

}
17.4 - UN DESCARGADOR DE URL

La clase Downloader descarga archivos contenidos en un URL cualquiera. 

import java.io.*;

import java.net.*;

import java.util.StringTokenizer;

import In;

public class Downloader

{  

   protected File fileobj = null;

   protected URLConnection ser = null;

   protected OutputStream out = null;

   protected boolean fileCreated = false;

   protected boolean done = false;

   public Downloader(String url)   //  Un constructor

   { try

     {  URL urlObj = new URL(url); //  Definimos un objeto URL

        String file = simpleFilename(urlObj.getFile());


//  Retorna el nombre del archivo asociado al URL.

        System.out.println("( 3) - Aqui Downloader, me piden: "+file);

        ser = urlobj.openConnection();


//  ser representa la conexión al objeto URL remoto 

        if ( file == null )

        {   file = ser.getContentType();


//  Tipo del contenido del recurso que el URL referencia 

           file = "download." + file.replace('/','-');

        }  
//  nuevo nombre: "download." + contenido de file, 


// previo reemplazo de "/" por "-"

        fileobj = new File(file);


// Creamos un nuevo objeto File



out = new FileOutputStream(fileobj);


// Creamos un flujo de salida para File fileobj 

        fileCreated = true;

        System.out.println("( 4) - La descarga será en "+file);

        }  catch (MalformedURLException e) {System.out.println("Line  

                   33, Exception, MalformedURL");}

            catch (IOException e) {System.out.println("Line 34,Exception  

                   IO");}

   }

   protected Downloader() {} // otro constructor
   public boolean isReady()

   { return (ser != null && out != null); }

   public boolean isDone()

   { return done; }

   public String filename() { return fileobj.getName(); }

   String simpleFilename(String s)

   {   String a = null;

       StringTokenizer t = new StringTokenizer(s,"/");

       while ( t.hasMoreTokens() )

             a = t.nextToken();

       return a;

   }

   public void download(String msg) //  Preparativos previos 
   {  try

      {  System.out.println("( 7) - ser.setDoOutput(true);");


ser.setDoOutput(true); 
//  entonces conexión de salida 


System.out.println("( 8) - new PrintWriter(... ");

         
PrintWriter out = new PrintWriter(ser.getOutputStream());


//  out es el stream que grabará en la URLConnection ser 

         
System.out.println("( 9) - out.println(msg);");

         
out.println(msg); 


//  grabamos en la URLConnection ser

         
System.out.println("(10) - out.close();");

         
out.close();  //  cerramos el flujo hacia la URLConnection

        
 System.out.println("(11) - download();");

         
download();  //  descargamos

      }  catch (IOException e) {System.out.println("Line 68, Exception 

                                            IO");}

   }

   public void download()   //  Descarga propiamente dicha
   { System.out.println("(12) - if ( ! isReady() )");

      if ( ! isReady() )

   
   {
System.out.println("Mala coneccion - !isReady()");

            

return;} 

     try

     {  System.out.println("(13) - ser.getInputStream();");

         InputStream in = ser.getInputStream();

          //  definimos in, un flujo de entrada desde la coneccion abierta.
         int c;

         System.out.println("(14) - while ( (c = in.read(... ");

         while ( (c = in.read()) > -1 )


//  Mientras hayan bytes en ese flujo

              out.write(c);


//  los grabaremos ... 

        in.close();

        System.out.println("(15) - out.close();");

        out.close();  done = true;

     }  catch (IOException e) {System.out.println("Line 76,Exception  

                                           IO");}

   } // download

   public void finalize()

   {  if ( ! done && fileCreated )

          fileobj.delete();}

   public static void main(String[] args) { 

   String algunURL;

   System.out.print("( 1) - Página y archivo, por favor: ");

   algunURL = "http://"+In.readLine();

   System.out.println("( 2) - Downloader: descarga. "+




algunURL+", por favor");

   Downloader d = new Downloader(algunURL);

   if ( ! d.isReady() )  {   System.out.println("Lamento, 




Downloader ha fracasado!!!");

        


d.finalize(); 
return;}

   System.out.println("( 5) - Preparamos datos para grabar en la 

 


URLConection");

   StringBuffer msg = new StringBuffer();

   msg.append(algunURL);    //  Appendamos la hilera algunURL 
   msg.append(URLEncoder.encode(algunURL));

   //  La misma hilera, ahora en formato URLEncoder

   System.out.println("( 6) - download(String): grabamos en la 





URLConection");

   d.download(new String(msg));

     if ( d.isDone() )  //    //  Ejecutamos la descarga

   System.out.println("(16) - DESCARGADO !!! "


    + d.filename());

     else   System.out.println("Descarga de archivo: " + d.filename() 


    + " - CON PROBLEMAS !!!");

   }

}
//  Y su ejecución:

F:\Java\jdk1.3\bin\java.exe   Downloader

 ( 1) - Página y archivo, por favor: www.lanacion.com.ar/03/07/60/dx_509350.asp

( 2) - Downloader: descarga. http://www.lanacion.com.ar/03/07/06/dx_509350.asp, por favor

( 3) - Aqui Downloader, me piden: dx_509350.asp

( 4) - La descarga será en dx_509350.asp

( 5) - Preparamos datos para grabar en la URLConection

( 6) - download(String): grabamos en la URLConection

( 7) - ser.setDoOutput(true);

( 8) - new PrintWriter(... 

( 9) - out.println(msg);

(10) - out.close();

(11) - download();

(12) - if ( ! isReady() )

(13) - ser.getInputStream();

(14) - while ( (c = in.read(... 

(15) - out.close();

(16) - DESCARGADO !!! dx_509350.asp

Process Exit...

18.3 - USANDO UN PROGRAMA cgi-bin


El gateway en cuestión, backwards, es un cgi-bin disponible en  el sitio java.sun.com. Todo lo que hace es recibir del cliente una cadena de caracteres y devolversela revertida.

import java.io.*;

import java.net.*;

public class Reverse {

    public static void main(String[] args) throws Exception {

    String stringToReverse = URLEncoder.encode("Aqui me pongo a cantar ...");

    System.out.println("stringToReverse after encode "+stringToReverse);

    URL urlObj=new URL("http://java.sun.com/cgi-bin/backwards");

    URLConnection urlObjConnect = urlObj.openConnection();

   urlObjConnect.setDoOutput(true);

    PrintWriter out = new PrintWriter(connection.getOutputStream());

    //  Definimos el objeto flujo de salida (cliente => URL) out.

         out.println("string=" + stringToReverse);

    //  Aqui enviamos stringToReverse a cgi-bin/backwards */


out.close(); // Nada mas diremos a backwards 


System.out.println("Ahora, un poquitin de paciencia ...");


BufferedReader in = new BufferedReader(





new InputStreamReader(





connection.getInputStream()));

/*
Definimos un objeto in, de tipo BufferedReader cuya mision es posibilitar la lectura de la 
salida 
textual generada por cgi-bin/backwards */  


String inputLine;


System.out.println("vemos lo generado por cgi-bin/backwards");


System.out.println("");


while ((inputLine = in.readLine()) != null)


    System.out.println(inputLine);


in.close();

    System.out.println("");

    }

}

//  Y su ejecución:

...

stringToReverse after encode Aqui+me+pongo+a+cantar+...

Ahora, un poquitin de paciencia ...

vemos lo generado por cgi-bin/backwards

Aqui me pongo a cantar ...

 reversed is: 

... ratnac a ognop em iuqA

Process Exit...

// FORMULARIO

/* EJ formulario contendrá dos campos de tipo TEXT donde el visitante introducirá 

su nombre y apellidos. A continuación, deberá indicar la opinión que le merece 

la página visitada eligiendo una entre tres posibles (Buena, Regular y Mala). 

Por último, se ofrece al usuario la posibilidad esscribir un comentario si así 

lo considera oportuno. 

El código correspondiente a la página HTML que contiene este formulario es el 

siguiente (fichero MiServlet.htm):











*/

<HTML>

<HEAD>


<TITLE>Envíe su opinión</TITLE> 

</HEAD>

<BODY>

<H2>Por favor, opine sobre su catedra</H2>

<FORM ACTION="http://jgjalon.cit.es:8080/servlet/servletopinion" METHDD="POST">


Nombres:    <INPUT TYPE="TEXT" NAME="nombre"    SIZE=30><BR>


Apellidos:
<INPUT TYPE="TEXT" NAME="apellidos" SIZE=30><P>


Opinión que le merece PARADIGMAS<BR>


<INPUT TYPE="RADIO" CHECKED NAME="opinion" VALUE="Buena">Buena<BR>

 
<INPUT TYPE="RADIO"         NAME="opinion" VALUE="Regular">Regular<BR>

 
<INPUT TYPE="RADIO"         NAME="opinion" VALUE "Mala">Mala<p>


Comentarios <BR>


<TEXTAREA NAME="comentarios" ROWS=6 COLS=40> 


</TEXTAREA><P>


<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="botonEnviar"  VALUE="Enviar">


<INPUT TYPE="RESET"  NAME="botonLimpiar" VALUE="Limpiar">

</FORM>
</BODY>

</HTML>
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3  CARACTERÍSTICAS DE LOS SERVLETS

· Son independientes del servidor utilizado y de su sistema operativo.

· Los servlets pueden llamar a otros servlets, incluso a métodos de otros 
· Los servlets pueden obtener fácilmente información acerca del cliente 
· su dirección IP, 
· el puerto que se utiliza en la llamada, 

· el método utilizado (GET, POST, ...), etc.

· Permiten además la utilización de cookies y sesiones
(mantener la sesión con un cliente).
· Pueden actuar como enlace entre el cliente y una o varias bases de datos
· Puedes realizar tareas de proxy para un applet. 
· Permiten la generación dinámica de código HTML 
JSDK (Java Servlet Developer Kit)
Proporciona las herramientas necesarias para el desarrollo de servlets. Tres partes: 
· El API del JSDK, consta de dos packages:
· javax.servlet
· javax.servlet.http. (Particularización javax.servlet)

· La documentación del API y el código fuente de las clases
· La aplicación servletrunner, utilidad para probar servlets directamente.

4.1 VISIÓN GENERAL DEL API DE JSDK 2.0
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Figura 3. Jerarquia y métodos de las principales clases para crear servlets.




En la figura:
Clases: letra normal. 

Interfaces: letra cursiva
La interface Servlet declara los métodos más importantes de cara a la vida de un servlet: 
· init(),  al arrancar el servlet;
· destroy(), va a ser destruido
· service(),  cada vez que el servlet deba atender una solicitud de servicio.
La clase Genericservlet es abstract puesto que su método service() es abstract
Cualquier clase que derive de GenericServ¡et deberá definir el método service(). 
service() recibe dos argumentos:

· ServletRequest referencia a un objeto que describe por completo la solicitud de servicio que se le envía al servlet.
· nombres de los campos 
· valores introducidos por el usuario
· obtenerse cierta información sobre el cliente  (ordenador y browser).
· ServletResponse. Referencia a un objeto con que se conecta de nuevo con el cliente y le comunica el resultado de su solicitud. 
service() deberá realizar cuantas operaciones sean necesarias:
· escribir y/O leer datos de un fichero, 
· comunicarse con una base de datos, etc. 
En general todos los servlets deberán construirse a partir de la clase HttpServlett., 

La clase HttpServlet, no es abstract, tiene implementado service(). Detecta:

Tipo de servicio o método HTTP que le ha sido solicitado desde el browser y llama al método adecuado de esa misma clase (doPost(), doGet(), etc.). Generalmente solo es necesario redefinir el método doPost().
Restantes interfaces
· ServletContext permite a los servlets acceder al entorno.
· ServletConfig tiene métodos para recibir parámetros de inicialización.
· ServletRequest permite al método service() de GenericServlet obtener información sobre una petición de servicio recibida de un cliente. 
· los nombres y valores de los parámetros enviados por el formulario HTML
· una input stream.
· ServletResponse permite al método service() de GenericServlet enviar su respuesta al cliente que ha solicitado el servicio. Dispone de métodos para obtener 
· un output stream para enviar al cliente datos binarios
· un writer para enviar caracteres.

· HttpServletRequest permite a los métodos service(), doPost(), doGet(), etc. de la clase HttpServlet recibir una petición de servicio HTTP.
· HttpServletResponse extiende ServíetResponse. Mismos métodos, protocolo http.
4.2
LA APLICACIÓN SERVLETRUNNER

Servietrunner es la utilidad que proporciona Sun conjuntamente con el JSDK. 
· Es a los servlets lo que el appletviewer a los applets.
· Se ejecuta desde la línea de comandos del MS-DOS. 
· Servletrunner es multithread,  gestiona múltiples peticiones a la vez. 

· Ejecutar distintos servlets simultáneamente
· Probar servlets que llaman a su vez a otros servlets.

Advertencias: 

· Reiniciar servíetrunner si recompilamos un servlet.(No recarga automática) 
· Copiar el fichero jsdk.jar al directorio ext que se encuentra en \Jre\1ib
· Copiar servletrunner.exe al directorio bin de  Java 

4.3
FICHEROS DE PROPIEDADES

Servletrunner permite la utilización de un fichero de propiedades.(servlet.properties)
Generarlo en el mismo directorio del Servlet.
Son utilizadas en la configuración, creación e inicialización de los servlets.
Las propiedades son pares del tipo clave/valor.

ejemplo, servlet.catalogo.codigo=servletcatalogo  



"clave" 


 "valor" 
Dos propiedades muy importantes para los servlets:

· servlet.nombre.code contiene el nombre completo de la clase del servlet. 


ejemplo, servlet.libros.code = basededatos.ServletLibros

nombre libros

 clase basededatos, package ServletLibros
· initargs contiene los parámetros de inicialización del servlet. 
(Una solo línea o continuación con  barras invertidas)

Ejemplo: servlet..librodb..initArgs=\





fichero=servlets/Datos,\




usuario=administrador,\…
4.4
EJECUCIÓN DE LA APLICACIÓN SERVLETRUNNER

La aplicación servletrunner puede ejecutarse desde la línea de comandos de MS-DOS
Admite los siguientes parámetros (aparecen tecleando en la consola "servletrunner?"):

-p  puerto al que escuchar

-m  número máximo de conexiones

-t  tiempo de desconexión en milisegundos

-d  directorio en el que están los servlets 
-s  nombre del fichero de propiedades

C:\servletrunner -p 8000 -d c:\programas -s ServletEjemplo.prop




          Puerto     Directorio             Fi fichero de propiedades
5 - EJEMPLO INTRODUCTORIO

Sea una página web para recabar la opinión de los alumnos sobre una cátedra.

Es necesario diseñar un formulario en el que el visitante pudiera introducir los datos.

==( Filminas, Pg. 12
Cada valor tipeado se asocia al nombre del campo, en la forma clave/valor.

Si el encuestado  fuese Carlos Perez, tendremos:



Clave

Valor



nombre
Carlos



apellidos
Perez

El servlet usará el método getParameter() para obtener los valores asociados a la clave. 
En el formulario (tag FORM, propiedad ACTION) se especifican:

· URL del servlet que debe procesar los datos. jgjalon.cit.es  (Ud usará otro)
· El servidor HTTP está “escuchando" por el puerto el puerto 8080. 
· Ubicación:  subdirectorio  del servidor llamado servlet. 
· Clase a ejecutar:  ServletOpinion.class.
· Método de comunicación cliente/servidor: Post
5.3
CÓDIGO DEL SERVLET

Almacenado en un fichero con el nombre ServetOpinion.java. 
Simple: este servlet se limitará a responder al usuario con una página HTML
la información introducida en el formulario

import java.io.*;

import javax.servlet.* ;

import javax.servlet.http.* ;

public class ServletOpinion extends HttpServlet {

//
Declaración de variables miembro correspondientes

//    
a los campos del formulario

private String nombre=null; 

private String apellidos=null; 

private String opinion=null; 

private String comentarios=null;

//
init() se ejecuta una única vez (al ser inicializado el servlet)


public void init(ServletConfig config) throws ServletException {

//

Llamada al método init()  de la supercíase (GenericServlet)



super. init (config);


      
System.out.println( "Iniciando ServíetOpinion. .”);


}
//  init()


public void destroy() {


System.out.println("No hay nada que hacer...');

          }
// fin del método destroy()

//  doPost() llamado mediante un HTTP POST. Se invoca automáticamente 

//  al ejecutar un formulario HTML


public void doPost (HttpServletRequest req, HttpServletResponse resp) 






throvs ServletException, IOException {

//
Adquisición de los valores del formulario a través del objeto req



nombre =req.getparameter("nombre");

 

apellidos=req.getParameter("apellidos"); 

 

opinión  =req.getparameter("opinion"); 



comentarios=req.getparameter ("comentarios");

//
Devolver al usuario una página HTML con los valores adquiridos



devolverPaginaHTML (resp);

}
// doPost()


public void devolverPaginaHTML(HttpServletResponse resp){
// 
Se establece el tipo de contenido MIME de la respuesta
 

resp. setContentType ( “textlhtml");

//         Se obtiene un PrintWriter donde escribir texto



PrintWriter out = null;



try {

       



out=resp.getWriter ();

       
        }catch (IOException io) {System.out.println("Excepción !!!"};

      //
Se genera el contenido de la página HTML


out.println("<html>"); 


out . println < "<head>");



out.println("<title>valores recogidos en el formulario </title>");


out . println(“< "/head>");



out . println ( "<body>");



out.println("<b><font size=+2>Valores recogidos del “); 



out.println< "formulario: </font></b>">;

out.println( "<p><font size=+l><b>Nombre: </b>"+nombre+"</font>") out.println("<br><fontsize=+l><b>Apellido: </b>"



+apellidos+"</font><b><font size=+1></font></b>") 
          out.println("<p><font size=+1> <b>Opini&oacute;n: </b><i>"   opinion +



"</i></font>")




out.println("<br><font size=+1><b>Comentarios: <Ib>" + comentarios 






+"</font>")


  
out.println<"</body>");



out.println("</html>");



out.flush();
//   Se fuerza la descarga del buffer


out close();
//    se cierra el PrlntWriter
}
//    devolverPaginaHTML()


public String getServletInfo(> {



return "Este servlet lee los datos de un formulario" + y los muestra en pantalla";

}
II getServletInfo()

}
// 
ServletOpinion
[image: image8.png]Valores recogidos del formulario:

Nombre: Mikel
Apellido: Trazusta Rodrignez

Opinién: Buena
Comentarios: |Impresionante!

Figura 5. Pagina HTML devuelta por el servlet.



 
· PROCESANDO UNA ENCUESTA 

Los alumnos codificaban la petición cliente, el programa CGI registraba esta petición en un archivo. 

[image: image5]




Cliente




Servidor
A continuación una codificación tipo del cliente de los alumnos:

//
Cliente del Gateway Prac001

//  Autor: Tymoschuk, Jorge

import java.io.*;

import java.net.*;

import javax.swing.*;

import java.awt.event.ActionEvent;

import java.awt.event.ActionListener;

import java.awt.Graphics;

import java.security.*;

public class Clie001 extends JFrame{ 


String parametros;


String textTip, textDec;

  
JLabel etiqueta;

  
JTextField curso, legajo, nombres;


JTextArea frase;

  
JButton procesar, salir;


int x=10,y=240; 
// Coordenadas de la etiqueta para report(...)


int w=380,h=20;

// Tamaño de la idem


Graphics g;

  
public void iniciar() {

    
try { // usando camiseta Windows

    

javax.swing.UIManager.setLookAndFeel(

    

"com.sun.java.swing.plaf.windows.WindowsLookAndFeel");

    
} catch (Exception  e) {;}

    
// elimina la distribución automática de componentes

    
this.getContentPane().setLayout(null);


this.setSize(420,520);


// creación y configuración de etiquetas y campos de texto 

    
etiqueta = new JLabel("Primer Practico de TRABAJO en RED");

    
etiqueta.setSize(300, 20);

    
etiqueta.setLocation(100, 10);

    
this.getContentPane().add(etiqueta);

    
etiqueta = new JLabel("Curso");

    
etiqueta.setSize(50, 20);

    
etiqueta.setLocation(100, 50);

    
this.getContentPane().add(etiqueta);

    
curso = new JTextField(3);

    
curso.setSize(30, 20);

    
curso.setLocation(150, 50);

    
this.getContentPane().add(curso);

    
etiqueta = new JLabel("Legajo");

    
etiqueta.setSize(60, 20);

    
etiqueta.setLocation(220, 50);

    
this.getContentPane().add(etiqueta);


legajo = new JTextField(5);


legajo.setSize(45, 20);


legajo.setLocation(270, 50);


this.getContentPane().add(legajo);


etiqueta = new JLabel("Apellido, Nombres");


etiqueta.setSize(120, 20);


etiqueta.setLocation(50, 80);


this.getContentPane().add(etiqueta);


nombres = new JTextField(20);


nombres.setSize(270, 20);


nombres.setLocation(50,100);


this.getContentPane().add(nombres);


etiqueta = new JLabel("Algo que quiero decir");


etiqueta.setSize(120, 20);


etiqueta.setLocation(50, 130);


this.getContentPane().add(etiqueta);


frase = new JTextArea(3,40);


frase.setSize(270, 50);


frase.setLocation(50, 150);


frase.setLineWrap(true);


this.getContentPane().add(frase);


ActionListener escuchaAccion = new Eventos(this); 


// creación y configuración del botón Procesar 

    
procesar = new JButton("Procesar");

    
procesar.setSize(90, 27);

    
procesar.setLocation(50,220);

    
this.getContentPane().add(procesar);

    
procesar.addActionListener(escuchaAccion);

  
// creación y configuración del boton salir 

  
salir = new JButton("Salir");

  
salir.setSize(60, 27);

  
salir.setLocation(260,220);

  
this.getContentPane().add(salir);

  
salir.addActionListener(escuchaAccion);

  
show();

}
// iniciar()

void leerTodo(){



parametros = " "+"tymos"+






 " "+"regPra01"+






 " "+ curso.getText()+






 " "+ legajo.getText()+






 " "+ nombres.getText();



parametros = URLEncoder.encode(parametros);



this.report(parametros);



textTip = frase.getText();



textDec = URLEncoder.encode(textTip);



this.report(textDec);

}

void procFrase() { 



this.report("En tramite de conexion ...");



try {




URL urlObj=new URL("http://labsys.frc.utn.edu.ar/cgi-







bin/java.cgi?Prac001"+parametros);




URLConnection urlObjConnect = urlObj.openConnection();




urlObjConnect.setDoOutput(true);




this.report("Conexion establecida ...");




PrintWriter out = new PrintWriter(urlObjConnect.getOutputStream());




this.report("Objeto out instanciado...");




out.println("string=" + textDec);




//  Aqui enviamos stringToReverse a cgi-bin/backwards   




this.report("Mensaje enviado, paciencia ...");




out.close(); // Nada mas diremos a backwards 




BufferedReader in = new BufferedReader(





new InputStreamReader(





urlObjConnect.getInputStream()));




/*
Definimos un objeto in, de tipo BufferedReader cuya mision es 




posibilitar la lectura de la 
salida 
textual generada por 




cgi-bin/backwards  */




String inputLine;




this.report("Preparandonos a la recepcion ...");




while ((inputLine = in.readLine()) != null)





this.report(inputLine);




this.report("==========================");




in.close();



} catch (MalformedURLException exce){




this.report("Lamento, MalformedURLException");}



  catch (IOException exce){




this.report("URLConnection, IOException");




this.report("PrintWriter out, IOException");}




  catch (AccessControlException exce){




this.report("Lamento, AccessControlException exce");




this.report("Tema de socket, controlado  en java.sun.com ...");}



}


void report(String msge){



etiqueta = new JLabel(msge);



etiqueta.setSize(w,h);



etiqueta.setLocation(x,y+=10);



this.getContentPane().add(etiqueta);



repaint();


}


class Eventos implements ActionListener{



Clie001 clieServ;



Eventos(Clie001 clieServ){



this.clieServ=clieServ;}



public void actionPerformed(ActionEvent e){




if(e.getSource() == procesar){





clieServ.leerTodo();





try {






clieServ.procFrase();





} catch (Exception  exce) {






clieServ.report("Lamento, some Exception ...");} 




}
// if (e.getSource()




else System.exit(1);



} 
// actionPerformed


}

// class Eventos

}


// class Clie001

class PrueClie001{ 

    public static void main(String args[]) {



Clie001 clieServ=new Clie001();



clieServ.iniciar();



 
}
// main()

}
// class PrueClie001
El “gateway” o programa CGI-bin que atiende a los alumnos clientes, a continuación:

//  Gateway para el primer practico de Trabajo en Red

//  Author: Tymoschuk, Jorge

import java.io.*;

import java.net.*;

import java.util.StringTokenizer;

public class Prac001{  //

   
private File       file; 

   
private RandomAccessFile iofile;

   
private String legLei, curLei,  aNomLei;

   
private String algoDecir="";

   
private String direct, archivo, curso, legajo, apeNoms;


public Prac001(String[] args){ // El constructor

   

direct   = args[0];
// Directorio (tymos)

   

archivo  = args[1];
// Archivo    (regPra01)

   

curso    = args[2];
// Donde cursas ?

   

legajo   = args[3];
// Legajo UTN

   

apeNoms  = args[4];
// Apellido, Nombres 


}

   
public static void main (String[] args) throws IOException{

   
 
Prac001 gtw = new Prac001(args);



if (gtw.errorParm(args))return;



// Consistencia de argumentos: correcta


   
if (gtw.openRAF())

// Consigo abrir Random Access File


   

if(!gtw.existeLeg()) // No tengo legajo: alta 


   


gtw.grabRAF();


}


boolean errorParm(String[] args) throws IOException{


   
if ( args.length != 5){
// Cantidad de parametros difiere   





System.out.println("Content-Type: text/html");  // 1st line


   

System.out.println();                           // empty line


   

System.out.println("<html><H1> Error in parameters </H1>");


   
System.out.println("<P>Quantity received differs from 







expected<P></html>");




return true;



}



if ( !args[0].equals("tymos")){ 
// Directorio mal informado   





System.out.println("Content-Type: text/html");  // 1st line


   

System.out.println();                           // empty line


   

System.out.println("<html><H1> Error in parameters </H1>");


   

System.out.println("<P>args[0] differs from tymos <P></html>");




return true;



}



if ( !args[1].equals("regPra01")){ // Archivo mal informado   





System.out.println("Content-Type: text/html");  // 1st line




System.out.println();                           // empty line




System.out.println("<html><H1> Error in parameters </H1>");




System.out.println("<P>args[1] differs from regPra01 P></html>");




return true;



}



return false; // No hubo error en los parámetros, sigamos adelante 


}

boolean openRAF(){



file = new File("./"+direct+"/"+archivo);



try
{iofile = new RandomAccessFile(file,"rw");




return true;



}catch (IOException e){




System.out.println("Content-Type: text/html");  // 1st line




System.out.println();                           // empty line




System.out.println("<html><H1> Error in new RAF </H1>");




System.out.println("<P>openRAF(), IOException<P></html>");




return false;




}



}
//
openRAF()


boolean existeLeg(){



if(file.length()==0) return false; // primera vez



String legLei="00.000"; 



try{




while(true){





if(legLei.equals(legajo)){
// Encontre igual






System.out.println("Content-Type: text/html");  
// 1st line

System.out.println();                           
// empty line

System.out.println("<html><H1> Existes !!</H1>");






System.out.println("<P>"+apeNoms+"<P></html>");





 
return true;





} // if 

legLei= iofile.readUTF();
//  legajo




  
curLei= iofile.readUTF();
//  curso




  
aNomLei=iofile.readUTF();
//  nombres




  
iofile.readUTF();

//  algo que quiero decir




}
// while



}  
catch(EOFException e){return false;} // No tengo legajo




catch(IOException e){





System.out.println("Content-Type: text/html");  // 1st line





System.out.println();                           // empty line



System.out.println("<html><H1> Error de lectura (?) 









</H1>");





System.out.println("<P>existeLeg(), 








IOException<P></html>");





System.exit(1);




}



return true;




}
//
existeLeg()


void grabRAF(){



try{




iofile.writeUTF(legajo); 
//  Primero grabamos los parámetros



  
iofile.writeUTF(curso);



  
iofile.writeUTF(apeNoms);

// Ahora leemos el flujo enviado por el cliente.



  
int c;



  
while ((c = System.in.read() ) > -1 )



  
      algoDecir+=c;

iofile.writeUTF(algoDecir); //  Y lo grabamos …  




iofile.close();

     //  Cerramos 

// confirmacion del exito logrado 




System.out.println("Content-Type: text/html");  // 1st line




System.out.println();                           // empty line




System.out.println("<html><H1> Practico exitoso !!! </H1>");




System.out.println("<P>"+apeNoms+"<P></html>");




System.exit(1);



} catch (IOException e){




System.out.println("Content-Type: text/html");  // 1st line




System.out.println();                           // empty line




System.out.println("<html><H1> Error de grabacion </H1>");




System.out.println("<P>"+apeNoms+"<P></html>");




System.exit(1);




}


}
//
grabRAF()

}
//  public class Prac001
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