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| ntroducci 6n En préacticamente todas |as disciplinas del saber hunmno al guna
vez hubo mAs de un camino para llegar al msnmo destino. En esto |a progranmaci 6n
no ha sido una excepci én. El destino, el fin en Gltim instancia sienpre ha sido
el msmo. En canbio |os cam nos, los "vehicul os" para transportarse en ellos han
i do canbi ando

En un principio habia un camino, el de |a programaci 6n |l anmada "lineal", que en
un buen nmonento "canmbi 6 de traje". Se transformd en estructurada, sin abandonar
la vertiente inperativa. A su lado surgié el paradigma declarativo, con dos
estilos: la programaciéon lo6gica, y el funcional. Una inportante evolucion
posterior, tal vez habria que hablar de revolucidén, de Ila progranmacién
i nperativa es |la orientada a objetos.

El tiempo siguié y hay nuevos cam nantes. La programaci 6n controlada por
eventos, la concurrencia, el paralelisnmo y la sincronizacién, todos ellos
presentes en |l a programaci én nultihil os.

Ademhs tenenps |la VWEB, su entorno red.

En estos udltinmps afios |la catedra a estado realizando una permanente
actuali zaci 6n de contenidos. En 1999 reenplazanos Ada por Java., com el
| enguaje soporte del paradigma concurrente, y en el Paradigna Oientado a
Obj etos incorporanps tanbi én el |enguaje Java, por parecernos inportante el
canbio de tratam ento que en una década se produce en este Ultinp paradigm. E

2001 incorporanps el tratam ento de applets, con algo de control de eventos. En
2002 sistematizanbs |la parte de programacion controlada por eventos,
i ntroduciendo |os conceptos de conponente y contenedor e incorporanps una
bateria de casos practicos en la pagina del Laboratorio de Sistemas. En 2003
reenplazanos la interfase grafica AW por la Swing e incorporanps algo de
trabajo en red (Tecnologia Cd) en el Paradigma Concurrente. En 2004
reenpl azanos esta Ultinma parte por la tecnologia Servlets.

El afio 2005 fue la vez de AED, la POO baja a priner afio. Y en el 2006 hay
canmbi os inportantes, con Unidad | — TDA Arboles, Unidad IV - Entorno de red

total mente redi seflada: Servlets, Sockets, etc.

hj etivos Ceneral es

= Satisfacer, en lo que le conpete, |os aspectos del Perfil Profesiona
rel aci onados con | a Programaci 6n, de nanera que | e quede al alummo un
maxi no provecho del conocim ento inpartido.

= Desarrollar |a capacidad de razonam ento y | 6gica, abordando probl emas
real es, analizandol os, definiendo |a estrategia, codificando |os
al goritnos necesarios a su resol uci 6n

= Ser capaz de plantear estos problemas en nas de una netodol ogi a.

= Ser capaz de establecer criterios conparativos de sol uciones en distintas
met odol ogi as.

= Utilizar estos criterios para efectuar analisis conparativo de casos
concr et o0s.

Cont eni dos — indice por unidad

Unidad | — TDA Arbol

TDA Arbol. Introducci én, Term nol ogia y propi edades basicas 1
Arbol es de deci si6n 2
Mét odos de ar bol 3



El TDA Posici 6n, |teradores 4
Interfaz de arbol en Java 6
Al goritnos basicos para arbol es: profundidad, altura 7
Recorridos preOrden, postorden 8
TDA arbol binario 10
Recorri dos de un arbol binario 11
Estructura enl azada para arbol es binarios 13
public class BTNode inpl enents Position 14
public class LinkedBinaryTree inplements BinaryTree 15
Represent aci 6n de arbol es general es con arbol es binarios 16
public class MyLi nkedBi naryTree extends Li nkedBi naryTree

i npl enments BinaryTree 17
public class ItenPPR, Codigo, Texto, Valor 19
Ej ecuci 6n de denp de MLi nkedBi naryTree 20
Practicos sugeridos 20
Arbol es de Blusqueda 21
Ti po de dato abstracto diccionario 22
public interface Dictionary 22
Arbol es de busqueda binaria 23
Blisqueda: algoritno treeSearch(k,v) 24
Oper aci ones de actual i zaci 6n 24
El i mi naci 6n: al goritno renoveEl enent (k) 26
Conparaci 6n entre el nmejor y el peor de | os casos 26
| npl emrent aci 6n en Java 26
public class ItenPPR 27
public class BinarySearchTree extends MLi nkedBi naryTree

i npl enents Dictionary 27
public class MyBi narySearchTree extends Bi narySearchTree

i npl enents Dictionary 27
public class Conparador inplenments Conparator 30
Un capture de |l a ejecuci 6n de MyBi narySearchTree 31
Arbol es AVL 32
Operaci ones de actualizaci én y rotaciones 32

Ti enpo de dictado : 3 (Tres senmmnas, finalizando el 26 de agosto)

Uni dad 11 - PROGRAMACI ON ORI ENTADA A EVENTCS
I ntroducci é6n. Los Applets. La clase JApplet. El ciclo de vida de un Applet.
Pagi nas HTM. y etiquetas. Conponentes y Swi ng. Conponentes y contenedores.
Cl ases JConponent, JPanel. Conponentes basicos: etiquetas, botones, canpos de
edici 6n, casillas de verificacion, |istas desplegables, |listas.
Cont enedor es basi cos: panel es, panel es despl azabl es, ventanas, ventanas de
di al ogo, di al ogos de opci 6n. Un appl et con conponentes.
Manej o de eventos: nopdel o de del egaci 6n, respondi endo al ratoén, escuchas y
adapt ador es.
Principales tipos de eventos: ratoén, teclado, accién, ventana.
Un Appl et con eventos. Una ventana con eventos.
Parte practica. Enunciados y ejercicios resueltos.
Ti empo de dictado : 2 (Dos semanas, finalizando el 09 de setienbre)

Uni dad |11 — CONCURRENCI A

1. | NTRODUCCI ON

2. CONCEPTO DE CONCURRENCI A

3. UN EJEMPLO TECRI CO

4, PROGRAMAS DE FLUJO UNI CO

5. PROGRAMAS DE FLUJO MULTI PLE

6. PLANI FI CACI ON DE HI LCS

7. LA CLASE THREAD

7.1 METODOS DE CLASE // Multihola Java, contar
7.2 NMETODOS DE | NSTANCI A

7. 2.1 CREACI ON DE UN THREAD

7 .1 Extendi endo Thread, 10 hil os contando
7 .2 | npl ement ando Runnabl e, 10 hil os contando
7. 2.2 ARRANQUE DE UN THREAD

8. GRUPCS DE HI LCS

9. SCHEDULI NG

10. HI LOS DEMONI O

.2.1
2.1



11. SI NCRONI ZACI ON

11.1 METODOS | NSTANCI A SYNCRONI ZADOS // cl ass Maxguard
11. 2 METODOS ESTATI COS SI NCRONI ZADOS
11.3 LA SENTENCI A synchroni zed

11. 4.1 SI NCRONI ZACI ON EN LA PARTE DEL CLI ENTE
11. 4.2 SI NCRONI ZACI ON EN LA PARTE DEL SERVI DOR
12. COMUNI CACI ON ENTRE HI LOS

12.1 wait, notifyAll y notify

1
2
3 ~
11. 4 DI SENCS DE SI NCRONI ZACI ON
4
4

12. 1.1 Productor y consunidor (Metodos instancia sincr.)
12.1.2 Servidor de inpresién (Métodos de instancia y clase sincr.)

12.2 MAS SOBRE ESPERA Y NOTI FI CACI ON

13. FI NALI ZACI ON DE LA EJECUCI ON DE HI LOCS
13.1 CANCELACI ON DE UN HI LO

13.2 ESPERA A QUE UN HI LO FI NALI CE

13. 3 FI NALI ZACI ON DE LA EJECUCI ON DE APLI CACI ONES

14. CASOS RESUELTOS DE APPLETS MULTI HI LOS

14.1 - JAppl et, JRoot Pane, contentPane - |ntroducci 6n

14.2 - 3 hilos, 3 contadores independi entes, eventos gl obal es

14.3 - 3 hilos, 3 contadores independi entes, eventos gl obal es(bis)
14.4 - 3 hilos, 3 series aritnéticas, eventos paso a paso

14.5 - 3 hilos, 3 series aritnéticas, eventos conandan cicl os

14. 6 3 hilos, 2 productores, 1 consum dor, eventos, sincronizacion

15. DEND DE ORDENAM ENTO (Verl o en www. | absys. frc. utn. edu. ar)

16. MAS EJERCI CI OS RESUELTOS

16.1 - Reunion de ani gos

16.2 - La liebre, la tortuga y el guepardo
16.3 - ElI sumador

16.4 - Controla |l egada de persona

16.5 - Sincronizacion de un semaforo

16.6 - Testea eventos

Ti enpo de dictado : 3 (tres senmnas,
Unidad |V — Entorno de red

I ntroducci é6n. Conexi 6n con un servidor.

public class Socket Test

| npl enent aci 6n de servi dores

public class EchoServer

Servicio a varios clientes

public class ThreadedEchoServer

Envio de correo el ectrdnico

cl ass Mail Test Frane extends JFrane

Programaci 6n avanzada de sockets

Cierre parcial, Di recci ones I nternet

public class |net AddressTest

Docunent ando cl ase j ava. net. Socket

Conexi ones URL

URL vy URI

public class ParseURL

Uso de URLConnection para recuperar informacién

public class URLConnectionTest

Envio de fornul ari os de datos

Envio de datos a un servidor web

Ej enpl o préactico cliente usando servidor CG

Recuperaci 6n de informaci 6n desde un servidor

public class Wat her Appl et extends JAppl et

Seguri dad de | os applets

Servi dores proxy

public class ProxySvr extends HttpServl et

Conpr obaci 6n de Weat her Appl et. java usando Tontat
Ti enmpo de dictado : 3 (tres senmnas,

finalizando el

finalizando el

30 de setienbre)
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Uni dad V — Paradi gma LOgi co

1. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION LOGICA
2. LOGICA PROPOSICIONAL
3.INTRODUCCION A PROLOG
4. CALCULO DE RELA CIONES
4.1 RELACIONES
4.2 RELACIONES EN PROLOG
5. BUSCANDO LASSOLUCIONES
5.1. EL CONTROL EN PROLOG
5.2. EL BACKTRACKING
5.3. EL CORTE(!)
5.4. LA NEGACION COMO FRACASO
5.5. REALIZANDOEL SEGUIMIENTO DEUN PROGRAMA
6. ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA EN PROLOG
7.OBJETOSCOMPUESTOS
8. RECURSIVIDAD
9. LISTAS
PARTEPRACTICA
SOLUCIONES
REFERENCIAS Y FUENTES
Ti enmpo de dictado :3(tres) senmanas, finalizando el 18 de novi enbre

Bi bl i ografia Principal

[1] Apunte teodrico/practico de la catedra

[2] Guia de practicos en BBS/ VEB.

[3] Java 2, Cay S. Horstman/ Gary Cornell, Ed. Prentice Hall

[4] Wang, Paul S., “Java, con POO y aplicaciones en |la Wb”

[6] Mac Graw Hill; " Aplique el Prolog”

[2] Alvaro, Tasistro y Vidal, Jorge;”Progranmaci 6n | 6gica y funcional”

Condi ci ones de Regul ari dad

Enunci ados para eval uaci ones parci al es.

Los jefes de préacticos elaboraran |os enunciados de parciales (3 nodelos con
varios temas) en tienpo y forna para ser presentados a |a respectiva reuni 6n de
catedra, prevista para una semana antes del parcial unificado. Se recon enda que
|l os enunciados no sean denmsiado restrictivos, ni tanpoco dejen librado
totalmente a criterio del alunmmo la resolucién. Cono ejenplo, en el P.OO se
especificarian las <clases vy el event ual esquena hereditario, y seria
responsabilidad del alumo | a distribucién de nmétodos y atributos en ellas, la
definici6n de las restricciones de acceso, etc.)

Esquena de Regul ari zaci 6n/ Pronoci 6n:
= El recuperatorio no recubre nota parcial. Es una nota mas y se pronedi a.
= El criterio de pronoci 6n de exanen final practico, pronmedio 8 y nota
ninim 7. (Se mantiene sin canbios).

Practicos (G upal es)
Estipular el nunero de préacticos en un nmininmo de 4(cuatro) y hasta 5(cinco).
Los préacticos se receptan una unica vez. De ell os:

Eval uaci ones Parci al es
Los temas de | os parciales son unificados por |a catedra.

Exanmen fi nal

1) Regul arizaci én parte practica: exanmen préactico/tedrico.

2) Pronoci 6n parte practica: exanen tedrico, consistiendo en una eval uaci 6n de
conceptos teoricos.

3) Se toma cual qui er punto del prograna.

4) Cual qui er profesor de |la catedra puede exani nar a cual qui er al unmo.



Trabaj os de investigaci 6n

Grupos de hasta 3(tres) alumos pueden pronover |la materia aprobando un trabajo
de investigaci én. El tema puede ser indicado por el profesor a cargo del curso o
ser una iniciativa del grupo. Se entiende que se tratara de progranmaci6n
funci onando en conputadora. El profesor a cargo es responsable por

1) Definir la forma de presentaci 6n del trabajo.

2) Controlar su originalidad.

3) Orientar/Asesorar el grupo de trabajo.

4) Eval uar | o realizado.

5) Presentar un infornme al director de catedra.

Comp nmotivacion a estos trabajos, |a céatedra considerara pronovidos a |os
al ummos que:

1) Pronocionen parte practica.(Segun el criterio ya descrito)

2) Se apruebe el trabajo de investigacion.

Eval uaci ones parci al es. Quedan establ ecidas |as siguientes fechas:
ler parcial. Unidades | y |Il, sabado 16 de setienbre.
2do parcial. Unidades Ill y IV, sabado 4 de novi enbre.

Recuperatori o: 18 de Novi enbre + Fecha examenes generales 6to |lamado, a
opci 6n del alumo, una Unica vez (Solo se recupera un parcial).

I ng. TYMOSCHUK, Jorge
Coor di nador de Catedra



