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| ntroducci 6n. Este material incorpora al anterior de la Unidad Il (2004) del

apunte de la Catedra la creaci6n de la interfase grafica del usuario, usando el
Constructor de Interfaces G aficas del NetBeans IDE (GUI Builder), para una
aplicaci 6n que |l amarenons Cont act os.

El material se elabora a partir de una tutoria (Ingles), a la cual Ileganpbs
desde el entorno de NetBeans (se requiere conexion a Internet): <Help> <Quick
Start Guide> <CGueting Started>, <Java GUI Applications> <Tutorials, Guides and
Demps>, <Designing GUJ S> <GU Building in Netbeans |DE>

Mas mat eri al di sponible relacionado con este tema se encuentra en
www. net beans. or g/ kb/ 60/ java, conp ser: Introduction to GU Building, Building a
java Desktop Databse Application, Wrking with the Java DB (Derby) database in
Neat beans I DE, GUI Builder FAQ Java GU Application Learning Trail.

Utilizando este material UD aprenderéa a:
Usar el GU Buil der
Crear un contenedor de GU
Agregar conponentes
Redi nensi onar conponent es
Al i near componentes
Aj ustes de ancho
Posesi onar su conportam ento
Edi tar sus propi edades

Luego, al codigo construido por GU Builder le incorporanps nuestro tratamento
de eventos para tratam ento de contactos en una agenda de E mails, incluyendo su
al mcenamni ento persistente en disco, y su actualizaci én.

Creando el proyecto. Usando el NetBeans I DE,
sel ecci one: <File> <New Proyect> <Java Cl asses> <Java Cl ass>

(Name and Location) Proyect Nane Contactos , defina |ocalizacion,
cont enedor (f 6l der) Cont act os

8 | New Java Application
Steps Name and Location
3 1. ChooseProject Project Mame: | Contactos |

2. MName and Location

i Project Location: iI:'l,Tymns\Catedras'l,PPR 2008\ Unidad I Java | [ Browse, ..

Project Folder: | I TymostCatedras\PPR 2008 Unidad IT\JavalContactos |

Set as Main Project

[[] create Main Class |

Creando el contenedor grafi co Nuestro contenedor sera un JFrane.
Posi ci 6nese en proyecto Contactos, <boton derecho> <new> <Jframe Fornp
11

| New JFrame Form

Steps Mame and Location

al 1. Choose File Type Class Mame: | Interface |
2. Mame and Location

Projeck: | Conkackos |
Location: |Source Packages bt |
Package: F‘nis.cnntactos b |

Created File: | Tymoshicatedras\PPR 20084 Inidad IIYJavalContackos\srchmis' conkactosi Interface. java |
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Cuando <Finalizar>, NetBeans |DE nos nuestra:

Conp qued6é el proyecto?

Unidad || —

Dentro del

'@' ——— generado una estructura. El

— -I[E Source Packages
-3 mis.contactos

constituida por
codigo Java) y FormInterface,

Bui | der

Interface no debe ser
en | os lugares especificanmente
permtidos.

#- Form Interface
-7 Test Packages
|-i[@ Libraries
l+iCg Test Libraries

proyecto Contactos se ha
package

m s.contactos contiene Interface.java,
Interface (Fuente en
gue es
un archivo .form generado por GU

nodi fi cada, sal vo

Y que nos ofrece el |DE?
@ Interface java % | > |:Palette
Source | Design ME S ek =l Swing
[ { | weet JLabel

[ 1ToggleButton
#— JRadioButton
= 1ComboBox:

I ITextField

[ ] aPanel

GET J5crallBar

[File JMenuBar

o 15fider

1[ 15plitrane

E= JPasswordField
'—i JSeparatar

[=] EditarPane
5 1Table

[ JnternalFrame
5 1DesktopPane

| JColorChooser

= JFrame

I+ AWT
'+ Beans

A la izquierda esta |a ventana contenedora JFrane.
A la derecha se nos ofrece |a ventana Pal ette,

Jbutton, JRadi oButton, JChekBox, etc, etc. UD. puede ver
utilidad en el apunte Unidad Il (2004),
mét odos, UD no | os necesitard si dispone de GU Buil der.

ED nos proporciona cuatro ventanas.

- Design Area. Es la que estéa viendo arri ba,
i ncluirenps | os conmponentes de nuestra interface.
tarea, nuestra Design Area incluye, arriba,
cont eni endo bot ones para:
o Source. Para ver el
o Design. Vista gréafica de | os conponentes GU

0 Selection node

con componentes Swi ng:
| a descripcién y su
pgs 6 a 14. No profundice sobre |os

cédi go java generado por ED

[=] JBUtkon

- JCheckBox
#~ ButkonGroup
i st

[*2] JTextirea
] 1Tabbedrane
[_J] 25crolPane
IT—,I JPopupMenu
= JProgressBar

= JFormattedTextFisld

O IToolBar

[&] JLayeredrans

[em]
&

JI0ptionPane

JFileChooser
f__l IDialog

(Interface.java, design)

JLabel ,

a laizquierda. Alli
Para facilitarnos la
una barra (tool bar)

1L 34

saiadoig ﬂ
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o Connection node
0o Preview design

I nspector. Provee una representacion de |os conponentes, visual y no
visual, en una jerarquia en &rbol

Palette. Una lista de todos |os conmponentes disponibles, (Swing, AW,
JavaBeans)

Properties. Muestra |las propiedades del conponente corrientenente
sel ecci onado en ED.

Cuando estenpbs en la vista Source, venos el cddigo.

Fondo azul, son areas de codificacion no modificables en este nodo. Si
al go es necesario nodificar, ir al nodo design, hacer |los ajustes. A
sal var el design, el |IDE actualiza sources.

Fondo bl anco, nuestra area de cddigo a conpletar

Pri meros pasos.

Nos henps mini manente famliarizado con ED. Es hora de usar

Gracias al paradigma de Disefio Libre del |DE, podenps despreocuparnos de la
distribucién de 1los conponentes, y de los “Gestores de Disefo” (1 ayout
managers) que se ocupaban de ello. Todo |lo que necesita es arrastrar y soltar
(drag and drop) o picar y arrojar (pick and plop) conponentes.

Agr egando conponent es. Lo basi co.

Tenenps |a ventana JFrame, contenedor de maxino nivel (Fornmis top |eve
cont ai ner). Necesitampbs de un par de conponentes Jpanel (Cont enedor es
i nternedi os) para agrupar |os conponentes de nuestro U (User Interfaz) con
bordes titulados (tittled borders)

Agregando un par de JPanel’s al JFrane (Mas facil hacerlo que
escribirlo)
En | a ventana Pal ette, sel eccionar JPane
Despl ace el cursor hacia |la esquina superior izquierda del area de
di seflo. Cuando las lineas guia |le mnuestran una posici 6n adecuada,
<click>.
El JPanel ha sido incluido, si bien no es visible. Solo cuando pasa
el cursor sobre esa area, aparece en gris claro. <click> dentro de
JPanel .

2| Source | Design | | [ThjEY 2 | B Posicione e cursor sobre € cuadrado centra |,
' ' lado derecho.. El cursor cambia de forma., de
flecha inclinada pasa a (<->) Arrastre hasta que
el borde del JPanel quede a un par de cms del
borde derecho del JFrame. Lo mismo en € lado
horizontal inferior del JFrame. Haga que e
JPanel cubra cercade lamitad del JFrame.
Repita el proceso para incorporar un segundo
panel en la mitad inferior del JFrame..

Ya tenenos anbos JPanel posicionados y dinensionados dentro de nuestro
Jaranme. Por ahora no son visibles, excepto cuando deslizanos el cursos
arriba de ellos. Usarenos el superior para datos personales y el inferir
para el e_mail

El paso siguiente es incorporarles un borde y un titulo a cada uno.
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Agregando titul os de borde (title borders) al panel
Sel ecci one el panel superior
En el tab nend, <Wndows>, <Properties>. <dick>
- . background [ [236,233,216] [l
(Mo Border) N
componentPopupMenu <None = b E]
s foreground W [0.0,0] E]
(B s = iy oiy fld
' jPanel1 [JPanel] - border
Iy Select Mode: |B|:|r|:|er Editar V|
= Aparece el editor
] de bordes
Available Borders
B (Mo Border) Opte: Titl edBorder

| BevelBorder
i1 CompoundBorder

1 EmptyBorder
[ EtchedBorder
[ LineBorder

3 matteBorder
| SoftBevelBorder

] TitledBorder

En Title, tipee

| dentificacion

[=IProperties

Border (Mo Border)

Title Identificacion /
Zolor B [0,70,213]

Font Tahoma 11 Plain

Justification Default Justification

Paosition Default Position

<< B0a

Necesitanos informar tipo y tamafio de letra de

| jPanel1 [JPanel] - font

titul o.

Nuevanent e
t | <Properties>
Cickear en (.) de
Forit: Font Style: Size:t Font , aparece su
Tahoma || Bold || 12 | edi tor,
3 af 9 Barcode ~ - El egrr Tahona,
AcadEref = I Bol d, 12, <ok>
AIGOT
AmdeSymbals
AMEDT % t
P
- F.
Repetinos todo el proceso para conformar el JPanel inferior, que |leva

conmo titulo Email. Al fina

cono:

de esto nuestra incipiente GU

debe aparecer
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Idertificacion Tenenpbs un pane
| denti ficaci 6n,
otro para E_mail .

Y espaci o adi ci ona
en |la ventana para
ot ros conponent es
gue necesitarenos
E_mai i ncor porar:

En i dentificacion
4 canpos texto
(JTextField) y sus
4 respectivos
rotul os. (JLabel)

| ncor porando conponentes i ndivi dual es

Agregando un roétul o (JLabel).
En | a ventana Pal ette, sel ecci one JLabel

Mieva el cursor sobre el panel Identificacion, cerca de |a esquina
superi or i zqui er da. Aparecen |ineas guia que ayudan el
posi ci onam ento. <Cick> para agregar.

Necesi tanps incorporar el texto de la etiqueta. <Doble click> sobre
el la, pasa a nodo edicion. Tipee “Nonbres”, <Enter>. Nos queda:

Iderttificacion Ahora debenos
i ncorporar el canpo de
texto respectivo

Mombres

Sel ecci 6n JTextFiel d
en Pal ette, nueva el
Identificacion cursor a | a derecha de
Nonbres (Lineas guia

Mombres | jTextFigldl apelidos | jTextFieldz ayudan), <dick>
Y repetinos todo e
proceso para apellido,
Titulo jTextField3 Apodo jTextFieldd titul o, apodo.

En su practica UD. vera con que sinplicidad se puede desplazar, alinear,
nodi fi car tamafo

Ahora suponganos que necesitanos captar diversos detalles del contacto.
Opt anos por una lista despl egabl e (JConboBox). La incorporanos.

Identificacion

Maombres | jTextFieldl apellidas iTextFieldz
Titulo iTextField3 Apodo jTextField
Ikem 1 b
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Agr egando, al i neando, ancl ando

El editor grafico permte distribuir |os conponentes rapida y facilnmente

per fecci onando flujos de trabajo tipicos. Cuando UD. agrega un conponente

a una forma, el editor automaticanente |o posiciona en la posicioén

preferida y <crea las relaciones que sean necesarias. UD. puede

concentrarse en disefiar su forma nés bien que sufrir en conplicados

det al | es.

A continuaci 6n trabajanos en el JPanel E mail. Hay una prinera parte
parecida a |la que ya henos realizado en el JPanel ldentificacién, por |o
gque no repetirenos | os detalles. Consiste en agregar un JLabel E nmail, un

JTextField para |la captura de este dato, y un JList para nostrar nuestra
agenda de contactos conpleta. Esta prinera parte debe aparecer asi

E_mail
Observe que henos
E_mail | jTextFiglds dej ado espaci os en
— bl anco:
a En la parte
Ikem 2 . .
. inferior del
Item4 Jpanel
ItemS b) En la parte
el i nferior del
JFranme
c) Ala derecha
del JPanel .
Los necesit arenos

Di mensi onado de conponentes (Conponent sizing)
Frecuentenmente es conveniente ajustar vari os conponentes rel aci onados a
m snmo tamafio, por notivos de consistencia visual. Para denostrar esto
agregarenos cuatro JButtons a nuestra interfase para permtirnos agregar,
editar, quitar y grabar en nuestra |lista de contactos.
Para ello, |os pasos son:
En | a pal eta sel ecci one JButton
Posi cione el cursor a |a derecha del JTextField5 y <shift click>
Posi cione el cursor a la altura del iteml y <shift clic>.
Repita esto para agregar dos JButtons mas, distribuyéndol os.
Reenpl ace | os ro6tul os por Agregar, Editar <doble clic> Nos queda:

E_rmail
E mal | iTextFields
Tkem 2
Tkerm 4

| ndent aci 6n (Sangri a)

A nenudo es necesari o agregar multiples conponentes bajo otro conponente
de manera que quede claro que pertenecen a una operaci 6n rel aci onada.
Cono ejenplo de |lo dicho agregarenps vari os JRadi oButtons debajo de un
JLabel para permitir al usuario personalizar |la forma en que | a api caci on
nuestra | os dat os.

7
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I ndentar vari os JRadi oButtons debaj o de un JLabel
Agregue un Jl abel debajo del JList, a derecha.
| dentifiquelo cono Mail Fornat
Sel ecci one JRadi oButton en | a paleta

Ubi que cursor debajo del JLabel. Use lineas guia para posicionarse
l'i geramente i ndentado a derecha del JLabel. <shift click>

Despl ace cursor a derecha. <shift click> para posicionar
Repita una ultima vez, fijanos tercer JRadi oButtom

<Doble clic> sobre cada JRadioButtom Identifiquenos cono HIM,
Plain Text y Custom Debenos ver | o siguiente:

E_rnail
E_mail | iTextFields
Item 2
Ikern 4
Mail Forrmat

(JHTML () Plain Text () Cuskam

El paso siguiente es agregar |os JRadi oButtons a un ButtonG oup:
- Sel eccione Buttom Group en | a pal eta.

Cickee en cual quier lugar del Jpanel E mail. No aparece en la
paleta, pero es visible el el éarea de inspeccidén de otros
componentes (I nspector O her Conponent area)

Sel eccione los tres JRadi oButtons (<shift click>)
En Ia ventana Properties, seleccione buttonoupl.
Los tres JRadi oButtons son incorporados al ButtomG oup.

T — Necesi t anbs i ncorporar un par
de botones para confirmar |a
i nf ormaci 6n i ntroducida, o
cancel arl a. Agreganos estos
botones en la parte inferior
=T [IFrame] del JFrame y nostranps conp

#-[] jPanelt [Panel] nos final mente queda
R =nclz [Pans]

B Form Interface
=5 Other Companents
o[ buttonGroupl [ButtonGroup]

Conpi | anos,
ej ecut anos. Nos
E_mail aparece l|a interface.
E_mal | iTextFields Si cl i ckeanos en
Ttem 1 cual qui era de sus
Ttem 2 conponentes no ocurre
itemj nada aparte del
2 .
conportam ento de
Ikem S Grab . ., .
focal i zaci 6n propi o de
Mail Farmat I a i nterfase, pero
(IHTML (O Plain Text () Custom ni nguna r espuest a.
Todavi a no t enenos
[ ok | [ conceler | tratam ento de eventos
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Identificacion
Hombres |[TexFigld] apellidos iTextField2 x

T Titulo iTextField3 Apodo jTextField4

13 ttem 1 -

E_mail
E_mail |jTextFields | | Agregar
ftem 1 =l Editar
ftem 2 |
tem 3 = Quitar 2
ftem 4 L9 —
Item 5 - Grahar -
Mail Format D
(O HTML 0 Plain Text ) Custom |
ar
0Ok Cancelar

Tratam ento de eventos
Hasta ahora, henbs construido una interfase totalnente inoperante. Lo
ani co que funciona es |o que viene en el conportam ento “autonatico” de
| os conponent es.
Vanmbs a incorporar eventos unicanente a los cuatro JRadi oButtons que
estan a |la derecha del Panel E mail. Hacerlo en todo la interfase es
i nnecesari anente |argo, podenos dejar esta tarea a |la investigaci én de
| os al utTmos. En concreto, el conportam ento que querenos es:
Al iniciar la aplicacion, suponenbs que existe una agenda de
contact os guardada en disco, “Agenda.dat”. Esta agenda es un objeto
Li nkedList, lo leenos y carganbs en nenoria. El resto del
conportam ento depender& de | a activaci é6n de | os sigui entes botones
Agregar: Incorpora a |la LinkedList en nenoria el contacto infornado
en JText Fi el d5
Editar: Edita sucesivos contactos al macenados en | a Li nkedLi st, usa
el msno JTextFi el d5.
Quitar: Quita de la LinkedList el contacto corrientenente editado
en JText Fi el d5.
G abar: @uarda en di sco Agenda. dat

Todo este conportam ento debe estara adecuadanente “trazado” para su
facil seguimento, usando Systemout. println.

Conb ya dijinbs, este ejenplo no contiene toda la codificacioén
necesaria para usar todos sus conponentes. Inclusive deja de |ado el
conponente JList, que pernmte resolver este conportamento de una
forma bastante nmas profesional. La idea es que una vez entendido el
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nmecani sno de conexi 6n de la interfase con la parte del tratam ento de
event os, se | a puede generalizar facil nmente.

Preparando | a i ncorporaci 6n del tratam ento de eventos.
Si editanos el contenido de nuestra Interface.java:

/-k
* Interface.java

*

* Created on 19 de febrero de 2008, 19:18
*/

package m s. cont act os;

/**
*

* @uthor Tynoschuk, Jorge
*/
public class Interface extends javax.sw ng.JFrane {

[** Creates new formInterface */
public Interface() {

i ni t Components();
}

/[** This method is called fromw thin the constructor to

* initialize the form

* WARNING Do NOT nodify this code. The content of this nethod is
* always regenerated by the Form Editor.

*/
+ Gener at ed Code /1 Codi go gener ado por G_UI B_ui | der. _
/1 No abrirlo, sus nodificaciones se pierden.
/**
* @aramargs the command |ine argunents
*/

public static void main(String args[]) throws | CException {
j ava. awt . Event Queue. i nvokelLat er (new Runnabl e() {
public void run() {
new I nterface().setVisible(true);
}

1)
}

/1 Variables declaration - do not nodify
private javax.sw ng.ButtonG oup buttonG oupl;
private javax.sw ng.JButton jButtonl;
private javax.sw ng.JButton jButton2;
private javax.sw ng.JButton jButton3;
private javax.sw ng.JButton jButton4;
private javax.sw ng.JButton jButtonb;
private javax.sw ng.JButton jButton6;
private javax.sw ng.JConboBox j ConboBox1;
private javax.sw ng.JLabel jLabel 1;
private javax.sw ng.JLabel jLabel 2;
private javax.sw ng.JLabel jLabel 3;
private javax.sw ng.JLabel jLabel 4;
private javax.sw ng.JLabel jLabel5;

10
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private javax.sw ng.JLabel jLabel 6;

private javax.sw ng.JList jListl;

private javax.sw ng. JPanel | Panel 1;

private javax.sw ng.JPanel jPanel 2;

private javax.sw ng. JRadi oButton j Radi oButtonl,
private javax.sw ng. JRadi oButton j Radi oButton2;
private javax.sw ng. JRadi oButton j Radi oButton3;
private javax.sw ng.JScrol | Pane j Scrol | Panel,
private javax.sw ng.JTextField jTextFi el di;
private javax.sw ng.JTextField jTextFi el d2;
private javax.sw ng.JTextField jTextFi el d3;
private javax.sw ng.JTextField jTextFi el d4;
private javax.sw ng.JTextField j TextFi el d5;

/! End of vari abl

}

Que venos?

Un constructor
nodi fi caci ones;

es decl aration

public Interface(){ initConponents();}, abierto a

podenos agregar, quitar contenido Java.

Cener at ed Code

/| Cbdi go generado por GU Buil der.

/1 No abrirl o,

sus nodi ficaci ones se pierden.

public static void main(String args[]) throws | OExcepti ons{
/'l usanos el constructor para generar interfacey tornar
/'l visibles sus conponentes. Nada nas.

/1 Variables declaration - do not nodify

private javax.
private javax.
private javax.
private javax.
private javax.

El hecho que el c¢
activenos el
persistente vy

deberenos grabar,

tema de
| o carguenbs en

Swi ng. Butt onG oup butt onG oupil;
sSwi ng. JButton jButtonl;
swi ng. JButton j Button2;
swi ng. JButton j Button3;
sSwi ng. JButton j Button4;

onst ruct or
| eer

esté abierto nos posibilita que aqui
| a agenda anterior desde al nacenam ento
la LinkedList. Ahora |eenos, |uego

este conportamento pertenece a objetos de otra

clase, Persistencia. Para hacer l|as cosas bien, en nuestro |DE
i ncorporanbs una clase java vacia, la |lamanbs Persistencia, |a
i ncl ui nos en nuestro packagge ...
<File<, <New file<, <Enpty Java Fil e>,
& x|
Steps Mame and Location
1, chaose File Type Class Mame: | Persistancia
2. Mame and Location
E:
A Project: Cantackas
o Location: _SDurce P_ackages bl
E | Package: s, conkackos w
3
Created File: | mosiCatedras\PPR 2008\Unidad IIYJavahContactos|srolmisicontactosiPet siskencia. java

<Fi ni sh>

11
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Venos que en nuestro proyecto aparece una clase nas, Persistencia.

‘@ Esta clase, junto con | os objetos
. E-i{@ Source Packages Li nkedList, lterator, |os declaranps en
. B2 mis.contactos Interface. En el constructor de Interface
- [Emterface.java | i nvocanmos initRest(), quien invoca

. - [& persistencia.java | per si st e. | eer Agenda.
i -ICf) Test Packages
2 Libraries Todo esto queda:

+_§ Test Libraries

public class Interfase extends javax.sw ng. JFrane {
Li nkedLi st agenda,;
Iterator agelter;
Per si st enci a persi ste;

[** Creates new form ContactEditoruU */
public Interfase() throws | OException{
i ni t Components();

initRest();
}
private void initRest() throws | OException{
try{
persi ste = new Persistencia();
Systemout. println("lnstanci ado persiste ");
agenda = new Li nkedList();
Systemout. println("Agenda vacia " + agenda);
agenda = persiste. | eerAgenda();
Systemout.println("Agenda leida " + agenda);
agelter = agenda.iterator();// Para recorrer agenda
System out. println("lnstanci ado agelter ");
}catch(1 CException ioe){
Systemout. println("I Oexception en initCbjects()");
}
}

| eer Agenda() | o tenenbs en Persistencia, helo aqui:

package m s. cont act os;

/'l Cui dando de nuestros contactos

i nport java.io. Serializable;

i nport java.io.*;

import java.util.*;

public class Persistencia inplenments Serializabl e{

public LinkedList |eerAgenda() throws | OException{
Li nkedLi st age = new Li nkedList();;
try{
Fi | el nput Stream ageln = new Fi |l el nput St rean( " Agenda. dat");
Obj ect | nput Stream obj I n = new Obj ect | nput St r ean( agel n) ;
if(objln I'= null)
age = (LinkedList)objln.readObject();
}catch (EOFException eof){
Systemout.println("Fin de Agenda.dat");
}catch (d assNot FoundExcepti on nfe){
Systemout. println("d ass Not FoundException ");

12



Par adi gmas de Progranaci 6n 2008 Unidad Il -
Programaci 6n Ori entada a Event os
}catch (1 CeException ioe){
Systemout.println("l Oexception en | eer Agenda");

Systemout. println("l eer Agenda(), tengo " + age);
return age;
} /1 void | eer Agenda()

Bien, con esto tenenpbs lista la construccién inicial: Nuestra agenda
anterior esta cargada en el objeto agenda, atributo de Interfase.

| ncorporando el tratam ento de eventos.

Conenzanos por el botdn Agregar. Es el prinero que henos incorporado a
nuestra interfase, viendo |la definicioén de |las variables es el

private javax.sw ng.JButton jButtonl

Posi ci onanps el cursos s
<Event s>, <Action>, <Acti

re el botdén, <click>  <derecho>,
Per f or red>

El | DE nos nuestra

+ Cener at ed Code

private void jButtonlActionPerformed(java. awt.event. Acti onEvent evt){

/1 TODO add your handling code here

}

Reenpl azanbs la | inea de conentarios por nuestra codificaci6n

private void jButtonlActionPerformed(java. awt.event. Acti onEvent evt){
/1 Agregar contactos
String contact = j TextFi el d5. get Text();
System out. println("Antes agenda contiene
agenda. add(cont act) ;
j Text Fi el d5. set Text ("");
Systemout. println("Contacto agregado " + contact);
System out. printl n("Ahora agenda contiene " + agenda);

+ agenda) ;

}

Repetinos |os dos puntos anteriores en los tres botones restantes,
| uego de bastante trabaj o de codificaci 6n y prueba va quedando:

private void jButtond4ActionPerformnmed(java. awt.event. Acti onEvent evt) {
/[l Grabar m agenda en disco

try{
per si st e. gr abar Agenda( agenda) ;

Systemout.println("");

Systemout.println("Sal vo en Agenda.dat " + agenda);
}catch (1 CException ioe){

Systemout. println("I CException en persiste. grabarAgenda()");
}
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Programaci 6n Ori entada a Event os
private void jButton3ActionPerformed(java. awt.event. Acti onEvent evt) {

/1l Suprimr el contacto en edicion

String aux = j TextFi el d5. get Text () ;

j Text Fi el d5. set Text ("");

agelter.next(); // salte el siguiente
agelter.renmove(); // y remnueval o

Systemout. println("Contacto suprimdo " + aux);
System out . printl n("Agenda contiene " + agenda);

}

private void jButton2ActionPerformed(java. awt.event. Acti onEvent evt) {
/1 Editar cont actos
String contact;
if (agelter.hasNext()){
contact = (String)agelter.next();
j Text Fi el d5. set Text (cont act);
}else |jTextField5. setText("No mas contactos ...");

}

El mensaj e persi ste. grabar Agenda(agenda) de j Button4Acti onPerf orned:
public class Persistencia inplenents Serializabl ef
publ i ¢ LinkedLi st | eerAgenda() throws | OException{// ya |la vinos

public void grabar Agenda(Li nkedLi st cont) throws | OException{
Systemout. println("estoy en grabarAgenda()");
try{
Fi | eQut put Stream ageQut = new Fi |l eQut put St rean{" Agenda. dat") ;
(hj ect Qut put St ream obj Qut = new (bj ect Qut put St rean{ ageCut) ;
i f( objQut!=null){
Systemout.printIn("if(objQut '= null)");
obj Qut.witeCbject(cont);
Systemout.println("witeCoject " + cont);
obj Qut. cl ose();

}catch (1 CException ioe){
System out. println("l CException en grabar Agenda()"); }

} [/l class Persistencia

run:

| nst anci ado persiste

Agenda vacia []

| eer Agenda(), tengo [pepe@ol dMail.com poto@isrtmail.com
Agenda | ei da [ pepe@ol dMVai | . com poto@i srtmail.conj

| nst anci ado agel ter

Ant es agenda conti ene [pepe@ol dMail.com poto@isrtnail.conj
Cont act o agregado pi po@astnail.com

Ahora agenda conti ene [pepe@ol dMail.com poto@isrtmnail.com
pi po@Qast mai | . com

est oy en grabar Agenda()

if(objQut !'= null)

witeCbject [pepe@ol dMvail.com poto@isrtmail.com pipo@astnmail.conj
Sal vo en Agenda. dat [ pepe@ol dMVai|l.com poto@isrtmail.com

pi po@ast mai | . com

BU LD SUCCESSFUL (total tine: 43 seconds)
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